- STANOVANJA-ZAMLADE IN MLADE DRUZINE

VECSTANOVANJSKI OBJEKT DVORAKOVA
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Kvalitetna arhitektura je neposredno povezana s kakovostjo bivanja in Zivljenja uporabnikov. Jasno je, da taksne
arhitekture ni mogocCe ustvariti brez skrbnega pregleda prednosti in slabosti dane lokacije. Bogastvo lokacije
najdemo v raznolikosti arhitekturnih izrazov na natecajnem obmocju, kar po eni strani otezuje snovanje arhitekture,
ki zaobjame celoten kontekst prostora, vendar hkrati daje navdih za transponiranje obstojece arhitekture v nov
objekt. Pri tem pregled SirSe slike razvoja Maribora in njegove arhitekture odigra kljucno vlogo pri zasnovi objekta s
katerim sta ohranjena lokalni duh in tradicija obstojece lokacije. Nasa zasnova tako ne izpolnjuje le funkcionalnih
zahtev, temveC daje pomen tudi zunanjosti stavbe. Sinergija teh dveh arhitekturnih elementov je kljuéna za

ustvarjanje dobre in Cloveku prijazne arhitekture.

Ob preucevanju obmocja smo zaznali nezadovoljeno potrebo peScev po privlatnem prostoru z jasnimi linijami
gibanja. Mocan vpliv na trenutno vizualno podobo lokacije ima enotno tlakovanje, ki naredi prostor nezanimiv in v
veliki meri negativno vpliva na obcutke ljudi ob tranzitni cesti. Zaradi nejasnih urbanih elementov in neizkoriscenih

drugih mikrolokacijah, kjer je pomembnost prometa postavljena pred ljudi, tudi na tej posledicno prihaja do znizanja

kakovosti bivalnih prostorov.

Na prometni severni strani nate¢ajnega obmocja vizualno podobo zaznamuje fasadni niz stanovanjskih objektov, ki
peScem ne narekuje prijetnega kraja za pocCitek ali sprehod. Trenutna ureditev usmerjanja vozil ne vkljucuje
elementov, ki bi umirili promet, kar povecuje hrup in pojavnost konfliktov ter zmanjSuje obcutek udobja.

Z urbanisticnega vidika so pri usmerjanju uporabnikov zelo pomembne prostorske dominante. Potencial
prepoznamo Vv stavbi, ki se nahaja na vzhodni strani natecajnega obmocja, na Dvorakovi ulici 3, ki deluje kot
samostojen karejski blok znotraj kareja. Razlicne oblike in slogi na njenih fasadah kazejo na to, da je z njo mozno
vzpostaviti interakcijo, s katero bi objekta skupaj predstavljala prostorsko dominanto, ki bi usmerjala gibanje ljudi.
Na vzhodni strani je pomembna tudi VerstovSova ulica, ki sluzi kot vstopna tocka uvajanja dogajanja v osrcje
natecajnega obmocja. Priloznost, ki jo vidimo v ulici je ve¢ peScev in kolesarjev na obmaocju, ki bi stavbi vdahnili ve¢
energije. Hkrati v ulici vidimo nevarnost, da bi avtomobili, ki imajo preko nje dostop do garaz, odvzeli Se nekaj

prostora za peSce in dogajanje na prostem.

Na juzni strani natecajnega obmocja se nahaja fizicna ovira - stanovanjski blok z izrazitim kubusnim izgledom. S
svojo velikostjo celotnemu notranjemu dvoriSCu natecajnega obmocja zastira svetlobo in zmanjSuje njegovo
privlacnost ter potencial za aktivno dogajanje. ReSitev smo nasli v zelenih strehah.

Zahodno stran nate¢ajnega obmocja zaznamuije razpotje, ki je do neke mere urbanisticni poudarek - fiksira poglede
In je tako idealna tocka za obsezno arhitekturno intervencijo.

Opisani prostorsko pomembni urbani elementi s svojim polozajem in izgledom pozornost usmerjajo na primarne
prostorske dominante. V nasem primeru so to vertikale, ki se pojavljajo na zgradbah v obliki vogalnih stolpov. Z
oblikovanjem subtilne povezave s temi elementi dosezemo, da kontekst objekta sovpada z njegovo okolico.
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Znotraj ozje lokacije so objekti, ki oblikujejo njen kontekst, pretezno kubusne oblike z minimalnimi dinami¢nimi izrazi. Nasa reSitev tako vzame dano
klasicno kubusno obliko in jo transponira z noto spontane dinamike. Ta se odrazi v jasnih premikih oblikovnih segmentov, ki so razvidni iz
aksonometrije. Na ta nacin se ne doseze le neprekinjena izmenjava vizualnih sekvenc, temvec tudi izbolj$ana urbanisticna funkcija. Igrivost zamisljene
oblike ureja sprehajalno povezavo med zelenima povr§inama Magdalenskega parka in igriSem na severni strani Grajske ulice. Na omenjeno povezavo
se navezejo tudi pritlicni prostori objekta, ki iz prej pretezno tranzitne poti ustvarijo prehod z dogajanjem, ki pesce pritegne in zadrzi na lokaciji. Visoko
prozorno pritli¢je daje notranjemu dvoriS¢u noto javnega prostora in ga aktivira. Z njegovim transparentnim oblikovanjem dosezemo estetski ucinek
lebdece zgradbe in njeno dobro vkljucenost v kontekst lokacije. Dinami¢no oblikovana viSinsko poudarjena kocka nima le funkcionalne, temvec tudi
urbanisticno funkcijo. S svojo pozicijo izstopa iz oblike in komunicira z vogalnim stolpom sosednje stavbe Dvorakova 3, s katero ustvarita vizualno
linijo, ki peSca usmerja do pomembne dominante - glavnega trga. NaSa stavba s ponudbo kavarne, sodelovnim prostorom, plezalnim centrom,
sistemom souporabe koles in avtomobilov zadrzi peSce na lokaciji ali njihovo pot naredi prijetnejSo. Za to poskrbi tudi scena sestavljena iz vec
vizualnih sekvenc, ki jo ustvarjajo na jug zamaknjeni kubusi na severni fasadi. Tako se z obliko zgradbe poudari pot oziroma prostorska dominanta.
Dogajanje ni lokalizirano le na pritlicno raven stavbe, temvec je za uporabnike objekta postavljeno tudi na sam vrh, kjer na terasasti obliki strehe
najdemo zelene povrsine. S tem streha pridobi pomembno funkcijo nadomescanja kvalitetnih odprtih zelenih povrsin na lokaciji. Subtilno dogajanje na
strehi je organizirano tako, da ne moti vizualne podobe objekta.

Predstavljamo vam torej stavbo, ki je nastala z upoStevanjem obstojecih urbanisticnih dejavnikov in s svojim izgledom spoStuje ambiente ter ohranja
duh mesta Maribor. Zgradba je nevsiljiva, tako da s svojo prisotnostjo ne postane pomembnej$a od obstojecih prostorskih dominant, kljub temu pa s
svojimi vsebinami in prijetnimi prostori lokaciji doprinese dodano vrednost.

Ves Cas snovanja objekta smo upoStevali spreminjajoce se potrebe mladih in mladih druzin danasnjega Casa. Ena od specifik sodobnega Zivljenja je
majhna fizicna aktivnost ljudi zaradi pogostega dolgotrajnega sedecega dela, kar reSujemo z zaprtim plezalnim centrom in spremljajocimi prostori v
najviSiem delu pritli¢ja. S tem pripomoremo k ohranjanju in razvoju motoricnih sposobnosti uporabnikov. Vse hitreje se spreminja tudi sama
organizacija dela. Delo od doma postaja vse pogostejSe s tem pa tudi potreba po kvalitetnem prostoru, kjer se to lahko opravlja. Na podlagi teh
izsledkov smo v pritlicju organizirali sodelovni prostor "coworking space” s kavarno, v katerem lahko stanovalci uzivajo miren, sproscen in svetel
ambient, ki omogoca visoko produktivnost samostojnega ali skupinskega dela.

Trajnostno nacrtovanje v danasnjem ¢asu ni nujno le z vidika ohranjana okolja temvec v ospredje vedno bolj prihaja za stanovalce pomemben vidik
narasCanje cen energentov in s tem stroskov bivanja. Z uporabo sodobnih tehnologij in preizkusenih sistemov (rekuperacija, daljinsko ogrevanje -
toplarna Maribor in sonéna elektrarna) dosegamo trajnost in ucinkovitost stavbe. Na najvisjo streSno povrsino stavbe smo postavili fotovoltaicne celice,
ki pretvarjajo soncno energijo v elektriéno. Priblizno 470 m? smo namenili vgradnji sonénih kolektorjev za katere se ocenjuje, da zadostujejo za
elektricno oskrbo 74 stanovanj, kar pomeni, da teoreticno zadoS¢ajo za oskrbo celotnega objekta. V bolj soncnih obdobjih, ko se proizvede vec energije
kot porabi, bi s soncno elektrarno lahko oskrbovali tudi dodatne objekte in osvetljevali zunanje povrsine.

Zasnovan objekt omogoca obvladovanje vzdrzevalnih in obratovalnih stroSkov z oddajanjem lokala v pritlicju, kar bi pomagalo mladim druzinam
premostiti del stroSkov bivanja.

V pritlicje smo umestili javne prostore in prostore za rekreacijo. Stanovanjske enote najdemo od prvega nadstropja naprej. Skupno je v objektu
predvidenih 68 stanovanj z moznostjo razSiritve na 70 stanovanj. Vsa stanovanja So organizirana po osnovnem Zivljenjskem principu - na nocno in
dnevno cono. Stanovanja imajo od eno- do tristransko orientacijo in so oblikovana tako, da so osvetljena z najveC mozne naravne svetlobe. Vsa
stanovanja imajo izhod na streho, ki stanovalcem omogoca medsebojno druzenje ob otroskih igralih, klopeh in mizah.
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Urbana oprema je spoj funkcionalnega in
estetskega. Izbrane pozicije urbane

opreme kot so klopi, zelenice in ostavna \ f‘

mesta za kolesa so dologene na podlagi [ BJ ”JJ

natanéne analize gibanja ljudi v bliznji ‘ 0 “ -
okolici in na natecajni parceli. Oblikovanje 1\ /
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materiale, ki skupaj doprinesejo  k | ‘
najboljSemu moznemu pocutju

uporabnikov. Dodaten pozitiven ucinek

tvori  sinergija  med  zelenicami, ki A
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FASADE e

okoliski objekti

L] [ ] \
.‘ 2 [T T /| \ T L1 Z namenom ohranjanja vzdu§ja, tradicije in vizualne identitete Maribora je fasada transpozicija vseh objektov v
/ I’ \ N neposredni blizini, ki so v interakciji z lokacijo. Cilj oblikovanja fasade je, da obiskovalci, mimoidoci in uporabniki objekt
] /D D [ 1] ‘[ m H [ ] vidijo kot enoto znotraj kareja. NateCajni objekt zdruzi spostovanje do vseh temeljnih vidikov trenutne identitete okolice z
‘ 0,.B)8 | \ I ‘\/ 7 lastnim individualnim slogom. Objekt dolocene elemente in ornamente kot so pilastri, okenski okvirji, fasadna polnila,
\ ] \@ D [ BN TN zakljucne sloje, staticnost, dinamicnost ter reliefnost fasade povzame od okoliskih stavb, s Cimer zgradbe v okolici
A 7 / /' \ / poveze v medsebojni kontekst. TakSna povezava omogoca, da objekt prebivalce nagovori, tako da ti s stavbo hitro ST A \I O\/ A N J E
: > vzpostavijo edinstven odnos. Dodatno Zelimo, da natecajni objekt sluzi kot inspiracija za nadaljnji razvoj Maribora z vizijo
\ / 7 \ ustvarjanja Cloveku prijazne in hkrati v okoliski kontekst postavljene arhitekture.
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MATERIALI

Uporabljeni materiali pomembno vplivajo na prvi ustvarjeni vtis o objektu. Iskali smo materiale, ki so prisotni v SirSem
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okolju natecajnega obmocja, saj z materiali v okolici dosezejo dinami¢no harmonijo. Poleg tega, da se materiali med
seboj ujemajo in sodelujejo, je pomembno tudi, da jih lahko vizualno in taktilno lo¢imo. Dolo¢ena mera raznolikosti
materialov je zazelena, saj povecuje obcutek dozivete udobnosti.

Relief na zakljuénem sloju fasade razbije tektonicnost oblike in pripomore k temu, da celotna konstrukcija ne deluje
monolitno ali »tezko«. K takSnemu ucinku pomembno prispevajo steklene povrsine v pritlicju, ki dajejo vtis, da stavba
lebdi in odpirajo pogled na notranje dvorisce.
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