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SHEMA  - URBANIZEM

       Urbanistične determinante:
  
HZ  Hribovito zaledje - Notranjski Snežnik (Ojstrica, Kljunavec)
       Zaledne vode s potoki
ZO  Zelena oaza mesta - Hrib Svobode
ZK  Zelena krajina ob reki Reki

       Cestni križ (V1-V4)
       Magistrala: Gregorčičeva cesta, Bazoviška cesta
       Povezovalne ceste: Vojkov drevored, Tomšičeva ulica
       Obvoznica: ulica Nikole Tesle
K     Križišča
K1   Krožno križišče 
K5   Križišče s platano

Ž     Železnica 

R     Reka Reka

IN    Industrijska zazidava
S     Stanovanjska zazidava
       Javne zgradbe (rdeča barva)
       Trgovine (oranžna barva)

SHEMA  - MORFOLOGIJA

Zahodno od hriba Svobode je pozidava mešana:
stanovanjske hiše, bloki, industrijske hale.
Stanovanjske hiše in bloki so postavljeni vzporedno z ulicami,
orientacija je različna -  glede na potek ulic.
Višina zazidave hiše: 8-12m (P+1+M)
Bloki so neenotne višine cca 12-18m (max P+4+M).

Cilj natečajne rešitve:
Perforirana podoba Tomšičeve ulice s pogledi na Hrib Svobode.
Blokovni nizi v smeri V-Z pomenijo
ustrezno zračnost medblokovnih prostorov (SZ, JV vetrovi),
enakovredno osvetlitev vseh stanovanj,
idealna smer osončenja (JZ). 
Nizka zgoščena zazidava.
Višina blokov 12m (P+3) je maksimalna višina, ki še omogoča 
humano merilo medblokovnih prostorov (efekt ulice).

Predvidena je fazna gradnja: 
F1 Najemniška stanovanja
F2 Socialna stanovanja natečajno območje
F3 Socialna stanovanja anketno območje 1 
     (glede na časovnico odstranitve obstoječe hale).

SHEMA  - PROMET, odvoz smeti

K1    Krožno križišče 
K5    Križišče s platano

GC   Gregorčičeva cesta
TU    Tomšičeva ulica - napajalna cesta soseske
         Ob Tomšičevi so postavljeni eko otoki s smetnjaki.
VD    Vojkov drevored 

P1-6  Parkirišča za stanovalce,
         dostopna iz Tomšičeve ulice (kontrola dostopa),
         dostop za gasilce in reševalce.
P7    Parkirišče za obiskovalce soseske in Centra kreativnosti
P8    Bočna parkirišča ob Vojkovem drevoredu

Cilj natečajne rešitve je
oblikovanje soseske brez podzemnih garaž.
Ekonomika socialne gradnje ne dopušča gradnje 
podzemnih garaž, ker so te visok strošek za gradnjo, 
vzdrževanje in obnovo.
Del parkirišč je oblikovan kot ploščad (kotalkanje, ristanc idr)
v bodoče se bo število avtov v soseski zmanjšalo 
(vsa socialna stanovanja nad 50m2 nimajo 2 avtomobilov,
trajnostna politika "car sharing", 
visoka cena električnih avtomobilov).

SHEMA  - PEŠ POTI

P1   Pot do trgovine se razveja v poti ob blokih (a-f), 
       iztek teh poti na pot ob gozdu. 
P2   Tomšičeva ulica, pot do vrtca
P3   Pot od železniške postaje do bajerja (promenada soseske)
P4   Pot ob gozdu, navezava na pot na Hribu Svoboda
P5   Stopnišče, navezava na poti na Hribu Svobode, 
       dostop v zdravstveni dom in šolo preko hriba
P6   Pot Vojkov drevored, do avtobusne postaje in do trgovine

Cilj natečajne rešitve je oblikovanje sistema pešpoti,
ki so ločene od prometa, 
se zlivajo v zeleno okolje in
se navezujejo na sistem sprehajalnih in 
tekaških poti na Hribu Svobode.
Ob krožni poti dolžine cca 500m (P3, P4, a)
so nanizani kotički za druženje vseh generacij in 
igrišča otrok.

SHEMA  - igrišč in kotičkov za druženje

UF   Urbani fitnes
PP   Piknik prostor
K     Kaskade ob bajerju 1 in 2
P     Paviljon ob bajerju 1
Jn   Jasa za nogomet na travi
Ia-f Mini igrišča za otroke ob blokih
Ig     Veliko (centralno) igrišče
PL   Ploščad za kotalkanje
Pk   Večnamenska ploščad 
       (košarka, joga, ples, kotalkanje)
Pp   Ploščad s pergolo
Zg   Amfiteater

Cilj natečajne rešitve je raztegnjen sistem igrišč -
da se otroci gibljejo med igrišči.
Manjša igrišča ob blokih so namenjena 
za določeno starostno skupino (druženje vrstnikov), 
centralno igrišče je za vse otroke soseske in 
tudi za otroke okoliških blokov, 
ki v svoji okolici nimajo otroških igrišč.
Centralno igrišče je locirano ob gozdu,
kjer je najboljši zrak in da hrup z igrišč 
ne moti stanovalcev soseske.

SHEMA  - modri sistem (vodovje)

Km1  Obstoječa kanalizacija meteorne vode (potok v cevi)
Km2  Obstoječa kanalizacija meteorne vode

B1     Bajer v naravnem okolju
P       Potok (globine cca 30cm)
B2     Bajer v urbanem okolju
J        Jarek za odtok meteorne vode

Cilj natečajne rešitve je odpreti potok,
ki izvira v hribovitem zaledju Ilirske Bistrice.
Prisotnost vode na površini ustvarja ustrezno vlažnost zraka, 
omogoča oblikovanje posebnih vodnih ambientov,
razlivnost zalednih vod, zbiranje in izrabo vode.

Princip modrega sistema je raztegnjeni bajer 
s konstantno višino vode 30cm.
Deli sistema:
Sonaravni bajer 1 v kotanji (razlivnost zalednih vod).
Vijugavi "Potok" (dotok meteorne vode z objektov in parkirišč).
Urbani bajer 2 (rezervar vode za zalivanje ipd).

Raztegnjeni bajer z ustrezno ozelenitvijo
nudi ustrezen ambient za naselitev rac in rib.

SHEMA  - pogledov

P1  Pogledi s Tomšičeve ulice na sosesko, 
      na ambiente ob potoku in na Hrib Svobode
P2  Pogled s paviljona na zeleno zaledje Ilirske Bistrice
P3  Pogledi s skupnih teras blokov na igrišča (nadzor otrok)
P4  Pogled iz železniške postaje na promenado soseske 
      (skozi pasaže blokov)
P5  Pogledi z Vojkovega drevoreda na bajer 2, 
      prostore skupnosti, igrišča, hrib Svobode

Cilj natečajne rešitve je ohranitev in vzpostavitev kvalitetnih pogledov.

SHEMA  - zeleni sistem

D1  Platana (akcent)
D2  Povešave japonske češnje ob ploščadi
D3  Breze ob parkiriščih 
D4  Jelše ob promenadi 
D5  Tulipanovec ob paviljonu

D    Drevored vrbe žalujke ob potoku (ob poti P4)
DT  Dopolnitev drevoreda ob Tomšičevi
DV  Dopolnitev drevoreda ob Vojkovi

Cilj natečajne rešitve je oblikovanje kompleksnega zelenega sistema.
(1) princip soseske v parku zahteva raznolikost dreves 
     (barve cvetov, listov, lubja) in manj strogo razporeditev dreves 
      na parkiriščih.
(2) princip markantnih dreves na najpomembnejših točkah soseske; 
     obstoječa zaščitena platana, bi dobila replike na 2 točkah, 
     zasaditev tulipanovca ob paviljonu;
(3) princip zelene meje zahteva dopolnitev obstoječih drevoredov
     ob Tomšičevi ulici in Vojkovem drevoredu ter zasaditev novega 
     drevoreda ob vodnem ambientu (vrbe žalujke),
(4) princip sonaravnosti zahteva posebno vodno in obvodno zasaditev 
     ob raztegnjenem bajerju, prilagojeno različni strmini bregov
(5) princip oblikovanja mikroambientov zahteva posaditev 
     posebnih dreves s povešavimi vejami, saditev grmovnic, 
     visokih trav, ipd








