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Ždinja vas

MJTUMPOLNILNI PARK VELIKIH MOČI NOVO MESTO
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informacijske table - element 1
informacijske table - element 2
informacijske table - element 3
informacijske table - element 4

SN/NN transformatorske postaje
močnostne omare za polnilna mesta za osebna vozila
močnostne omare za polnilna mesta za tovorna vozila in avtobuse

1. etapa
2. etapa
3. etapa

fotovoltaične naprave na strehah
ponikalno polje
drevored

polnilna mesta za tovorna vozila in avtobuse
polnilna mesta za osebna vozila
objekti
območje za zaščito in reševanje
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zahodna fasada postajališča

vzhodna fasada postajališča 1:250
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URBANA OPREMA

klopi razsvetljavakoši za smetipiknik mize

+ ++

H§H·H½ėࢫ�Ìţ½�0HŅ�½��

element 1 element 2 element 3 element 4

̌Ʉɵ̛͍ͩͩ͛ͅࢫɄΘˏͩΘʍࢫˬ̌˥ˏʳʍ

̛ɩ˵ˏˬ̛ΘɄ̌˥ʍࢫͷ͍ɩɄ̌ʍ̛͍ͅࢫʍ̆ʍࢫηࢫˏ̌ͩʍʳ͍Ʉɲˏ˥̛ࢫ˵̛̆˵˥ʍ̌ˏ˂ࢫʳʍ̛̆ʍ͍ͩˏ˥͛ˬˏ˂ࢫΘη̛͍ɲʍΘ

primeri oblikovanja tabel
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öÌ§½�§½ÌࢫĊþH8�č0Hࢫöþ�zÌ8½ÌĊėࢫ�

̌ɄΘˏʳɄɲˏ˥͛ˬˏ̛ͩ͛ࢫ˵ͅ ̛͍ˏʍ̌ͩɄɲˏ˥͛ˬɄͩࢫɄɩ˵Ʉ ˏ̌ʱ̛͍̆Ʉɲˏ˥͛ˬɄͩࢫɄɩ˵Ʉ ˏ̌ʱ̛͍̆Ʉɲˏ˥͛ˬɄ̛ࢫη̌ɄˬɄࢫ
CPO

nHÌ·Hėþࢫ���Ì%§��ÌŅ�½��

LOGOTIP IN IME POLNILNEGA PARKA

HࣘĊͅɄ͍ˬ

Hࣜ§HࣝĊ ࣪Ċö�þ�࣫ࢫ
(iskra)

(polnilni)
PARK+ +

+ + + +
ηɄ̛͛̌ΘɄࢫ˂ˏ̌˵ˏ̌˵̛ͅࢫ
mest za tovorna 

vozila

ηɄ̛͛̌ΘɄ͍ͩ͛ࢫʍ˂ࢫ̌ˏࢫ
̌Ʉɾ͍͛ͩʍ̌͞ˏɲ

zasnova urbane 
opreme

zasnova 
ˏ̌ʱ̛͍̆Ʉɲˏ˥͛ˬˏ˂ͩࢫɄɩʍ˵

ηɄ̛͛̌ΘɄࢫ˵̛ʳ̛ͩˏͅɄ

latinski izraz
࣪Hࢫ˵ʍɲ͍ͩˏɲˏͩɄࢫĊ࣫+

Geometrijski princip lomljenih linij 
simbolizira pretok energije, hitrost in 
͍ͅˏ˵Ʉʳ̛ɾ˵˥ˏΘ̛̛͛ͩࣗ͛ɾ̛ɩ̌ʍࣗʍ˵ʍˬ͍ͩˏɵ̌ʍࣗ

mobilnosti, hkrati pa projekt povezuje v 
celovito arhitekturno zgodbo. S takšno 
ɲʍ˵̛̛͛ͩ̌ࣗηɄ̛͛̌Θ̛̛ࣗͅ˵̌ˏ˵̌ˏࣗͅɄ͍ˬࣗ̌ʍࣗ͛˵ͷιˏࣗ˵ʍࣗ
ˬ̛ͩࣗʱͷ̌ˬɲˏ̛̌Ʉ˵̌Ʉࣗˏ̌ʱ͍Ʉ͍͛ͩͷˬͩͷ͍Ʉࣣࣗͩʍ̆Θʍɵࣗ

postaja prepoznaven arhitekturni 
element.
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E_Spark

vi se nahajate tukaj

ˏɾ̛̛̌͛ͩ˂ˏ͍ͅࢫʍɾˏ͞ɵʍ͍͛ࢫ̛̌˵ˏ̌˵̛ͅ

ˏɾ̛̛̌͛ͩ˂ˏ͍ͅࢫʍɾˏ͞ɵʍ͍͛ࢫ̛̌˵ˏ̌˵̛ͅ
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E_Spark
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vi se nahajate tukaj

ˏɾ̛̛̌͛ͩ˂ˏ͍ͅࢫʍɾˏ͞ɵʍ͍͛ࢫ̛̌˵ˏ̌˵̛ͅ ˏɾ̛̛̌͛ͩ˂ˏ͍ͅࢫʍɾˏ͞ɵʍ͍͛ࢫ̛̌˵ˏ̌˵̛ͅ

E_Spark

E_Spark

E_Spark

vi se nahajate tukaj

ˏɾ̛̛̌͛ͩ˂ˏ͍ͅࢫʍɾˏ͞ɵʍ͍͛ࢫ̛̌˵ˏ̌˵̛ͅ ˏɾ̛̛̌͛ͩ˂ˏ͍ͅࢫʍɾˏ͞ɵʍ͍͛ࢫ̛̌˵ˏ̌˵̛ͅ

Vsi elementi aktivno prispevajo k enotni 
izraznosti prostora, ki je vizualno 

ɾˏ̌Ʉ̆ˏɵʍ̌ࣗˏ̛̌ࣗ͛ɾ̛ɩ̛̌ࣗηɄ̛͛̌ΘɄ̌ࣗηɄࣗ
prijetno in prepoznavno uporabniško 

izkušnjo. Skladnost v prostoru ustvarja ko-
herentno oblikovalsko podobo, hkrati pa 

̛̛̆ʳ̛ɵɄࣗѾʍˬ͛ˏɩˏ˵̛̌͛ͩࣗͷ̛͍ͅɄɩʍࣗηɄࣗ
͍Ʉη˵ˏɵ̌ʍࣗͷ̛͍ͅɄɩ̌ˏˬʍ࣢ࣗ

Vse informacijske table so oblikovane v 
enotnem vizualnem jeziku – lomljena 

oblika trikotne info table postane 
prepoznavni vizualni element, ki povezuje 

celoten park v enotno vizualno podobo.

Oblikovanje stavb, nadstrešnic in 
urbane opreme sledi enotnemu 

oblikovnemu jeziku, ki prostor 
povezuje v prepoznavno in estetsko 

dovršeno celoto.


