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urbanistična umestitev sheme manipulacije postelje po
objektu

 koncept zasnove zgradbe požarna varnost
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OBLIKOVANJE OBJEKTA
Objekt je enostavne tlorisne zasnove z dvema atrijema v
sredini, okoli katerih poteka glavna komunikacija. Fasada je
oblikovana s pomičnimi paneli z lamelami v nadstropjih ter s
pomičnimi paneli iz masivnega lesa v pritličju, ki dajejo
pročelju dinamiko in sledijo oblikovanju sosednjih stavb.
Hkrati uporabnikom omogočajo individualno senčenje enot.

Les se v projektu transformira iz materiala iz konteksta v
kakovostno orodje za uresničitev arhitekturne ideje. Cilj je
spoštovati obstoječe stanje ter ga nadgraditi z ustvarjanjem
novega, uporabnega prostora.
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KARAKTERISTIČNI KAT - TLORIS 2. NADSTROPJA M 1:200

PLAKAT 2

TLORIS 3. NADSTROPJA - DEMENCIJA M 1:200

ODDELEK A-A M 1:200
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